Алгоритм решения линейного уравнения:
1. Раскрыть скобки, если они есть. 
- Если перед скобками стоит знак «+», то скобки можно просто опустить.
- Если перед скобками стоит знак «-», то знаки в скобках меняются на противоположные. 
2. Перенести слагаемые, содержащие переменную, в левую часть уравнения, а числа – в правую часть, изменив при этом их знак на противоположный.
3. В обеих частях уравнения привести подобные слагаемые.
4. Разделить число,  стоящее в правой части на коэффициент перед  переменной.

Линейное уравнение ах = b не имеет корней, если а = 0, а b ≠ 0. 
Например, 0х = 12, 0х = -1.

Произведение нескольких множителей равно нулю, если хотя бы один из множителей равен нулю. Например, 
(х – 2)(х + 10) = 0
х – 2 = 0 или х + 10 = 0
х = 2              х = -10

Алгоритм решения линейного уравнения:
1. Раскрыть скобки, если они есть. 
- Если перед скобками стоит знак «+», то скобки можно просто опустить.
- Если перед скобками стоит знак «-», то знаки в скобках меняются на противоположные. 
2. Перенести слагаемые, содержащие переменную, в левую часть уравнения, а числа – в правую часть, изменив при этом их знак на противоположный.
3. В обеих частях уравнения привести подобные слагаемые.
4. Разделить число,  стоящее в правой части на коэффициент перед  переменной.

Модулем числа а называют расстояние (в единичных отрезках) от начала координат до точки А(а) 
|5| = 5  и  |-5| = 5.
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